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Maly inzynier, czyli robotyka dla najmlodszych

Streszczenie: Tekst artykutu odnosi sie do edukacji pozaszkolnej, ktéra uczy robotyki w cie-
kawy sposob, tj. konstruowania robotéw przy pomocy powigzanych klockéw Lego. Tres¢ ar-
tykutu odnosi sie do robotyki jako interdyscyplinarnej dziedziny wiedzy tqczqcej mechanike,
automatyke, elektronike, sensoryke, cybernetyke i informatyke. tgczy w sobie nauke z za-
bawq w kierunku uatrakcyjnienia dziatart w oparciu o tworzenie nietypowych konstrukcji
z popularnych klockéw Lego. Takie zajecia mozna z powodzeniem prowadzi¢ takze
w szkole, na przyktad na informatyce, matematyce i zajeciach technicznych. Artykut jest
opisem specyfiki prowadzenia zaje¢ z robotyki i ich wptywu na rozwdj dzieci. Tres¢ opiera
sie na indywidualnej metodzie przypadku. Celem artykutu jest zapoznanie studentow
z robotykq dla matych dzieci w rozwijaniu umiejetnosci programowania i stymulowaniu
kreatywnosci.

Wstep

Pierwsze skojarzenie, jakie nasuwa sie na mys$l w zwigzku z robotami,
wigze sie albo z obrazem potgczonego ze sobg metalu, albo z zajeciami robotyki
na studiach. Roboty mozZemy spotka¢ w filmach science fiction badZ w bajkach.
Zazwyczaj odgrywaja tam role mitych i przyjaznych urzadzen mechanicznych lub
groznych cyborgéw niszczacych wszystko wokoto.

Wspotczesnie uzywamy robotéw w Zyciu codziennym, np. w postaci ro-
bota kuchennego, zmywarki, pralki. Roboty sa coraz bardziej popularne i coraz
czesciej zaczynaja wyreczac ludzi w réznego rodzaju pracach.

Tekst artykutu odnosi sie do edukacji pozaszkolnej, ktéra w sposoéb cie-
kawy uczy robotyki, czyli konstruowania robotéw z pomocg skojarzonych kloc-
kéw Lego. Odnosi sie do robotyki jako interdyscyplinarnej dziedziny wiedzy
laczacej mechanike, automatyke, elektronike, sensoryke, cybernetyke i informa-
tyke. Laczy nauke z zabawa w kierunku uatrakcyjniania zaje¢ opartych na two-
rzeniu niezwyktych konstrukeji z popularnych klockéw Lego. W oparciu o po-
wyzsze celem artykutu jest wskazanie na zajecia z robotyki dla matych dzieci jako
sposobu rozwijania umiejetno$ci programowania i pobudzania kreatywnosci.

NAUKA MLODYCH. PRZESZLOSC, TERAZNIEJSZOSC, PRZYSZLOSC
XVIII Konferencja Studenckich i Doktoranckich K6t Naukowych 277



Sekcja 2. Nauki spoteczne i humanistyczne

Zarys metodologii badan

Artykut powstat na kanwie wywiadu z osobg, ktéra prowadzi witasng
dziatalno$¢ zwiagzana z oferta edukacyjng w postaci konstruowania robotow
z klocow Lego, skierowana do dzieci w wieku szkolnym. Wywiad z Panem Piotrem
zostat przeprowadzony w marcu 2019 r. Opiera sie na metodzie indywidualnego
przypadku z wykorzystaniem techniki wywiadu jako rozmowy badawczej!. Tekst
jest opisem specyfiki prowadzenia zajec z robotyki i ich wpltywu na rozwéj dzieci.

Charakterystyka zajec z robotyki

Na siedleckim rynku, marka Maly InZzynier dziata od 2019 roku, wiec
wiekszo$¢ kurséw nie zdazyta sie jeszcze zakonczy¢. Natomiast w skali catego
kraju w Polsce, dziata juz od ponad 10 lat. [los¢ odbytych kurséw liczona jest
w tysigcach, aliczba dzieci, ktdre wziely w nich udziat, szacowana na kilkadziesigt
tysiecy. Zajecia z dzie¢mi polegaja na konstruowaniu robotéw z klocéw Lego.
Aktywno$¢ ta pozwala dzieciom zrozumiec zagadnienia odpowiadajgce za rozwaéj
technologii oraz wykorzystac te wiedze do budowania urzadzen.

Adam, wiek okoto 30 lat, skonczyt studia i z wyksztatcenia jest geodeta. Od
dawna po pracy udzielat korepetycji z matematyki, co sprawiatlo mu ogromna
satysfakcje. Z czasem zaczat szuka¢ w Internecie firm, ktore organizowaty kursy
z matematyki dla dzieci i w ten sposéb trafit na robotyke, a doktadnie Matego
InZyniera. Styczno$¢ z Matym Inzynierem miat juz na studiach. Oferta wydata sie
ciekawa, wiec rozpoczat wspétprace. Wachlarz jego propozycji zaje¢ z czasem sie
powiekszatl: eksperymenty fizyczno-chemiczne, zajecia z programowania oraz
elektronika. Na zajeciach z elektroniki wykorzystywat sie bardzo wiele rzeczy,
poczawszy od lutownic, poprzez tranzystory, diody, koniczac na uktadach scalonych.
Jednak najwiekszg popularnoscig cieszyta sie robotyka z programowaniem. Zajecia
sg realizowane w réznej formie, np. catorocznych zaje¢ pozalekcyjnych,
warsztatow weekendowych lub pétkolonii w okresie wakacji.

Na zajeciach z robotyki i programowania uzywa sie specjalnych zestawéw
klocow Lego wraz z oprogramowaniem. Programowania uczy sie gtéwnie
wykorzystujac jezyk Scratch i C. Scratch jest wizualnym jezykiem programowania,
zaprojektowanym przez Mitchela Resnicka (m.in. pomystodawce serii zabawek
Lego Mindstorms i tworce jezyka StarLogo). Scratch od 2017 jest jednym
z popularniejszych jezykéw programowania na $wiecie (wg rankingu TIOBE

1T, Pilch, Zasady badari pedagogicznych. Strategie ilosciowe i jakosciowe, Zak, Warszawa 2001, s. 77-79;
S. Kvale, InterViews. Wprowadzenie do jakosciowego wywiadu badawczego, Trans Humana, Biatystok
2004, s. 20.
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z 2017 roku pozycja 20)2. Istnieje konwerter online pozwalajacy na tworzenie
aplikacji na system operacyjny Android3.

Zajecia prowadzone s3 dla dzieci w wieku od 5 do 15 lat, réwniez tych
z niepelnosprawno$ciami. Dzieci bardzo chetnie uczestnicza w tego typu
zajeciach. Sa takie, ktére szybciej potrafia wykona¢ danego robota, niektorzy
potrzebuja nieco wiecej czasu. Najwazniejsza jest zabawa izaszczepianie
zamitowania do nauk $cistych.

Duzy nacisk ktadziony jest na nauke pracy w grupie. Skonstruowanie
robota z pomocg instrukcji nie sprawia uczestnikom zaje¢ wiekszego problemu.
Czasami dzieci konstruujg robota bez pomocy instrukcji. Uruchamiajg w ten
sposéb wlasng wyobraznie, poniewaz nie majg problemu ze stworzeniem
wlasnego projektu. Mali uczestnicy bardzo lubig konkursy, w ktérych gtéwna role
odgrywa ich robot. Prezentacja wtasnego wytworu sprawia im ogromna frajde.

- W

Fotografie. Zajecia z robotyki
Zrédio:https://www.malyinzynier.pl/?fbclid=IwAR1KBPgEBkdOWADaBNdiVWSmHUvo YCDRcOSgKTGIf-
kozDdN9ISBVPpCrBuQ.

Podsumowanie

1. W zajeciach z robotyki mogg uczestniczy¢ dzieci od najmtodszych lat, np.
w wieku 5 lat;

2. Programowania uczg sie gtéwnie wykorzystujac jezyk Scratch;

3. Buduja roboty przy okazji sie bawiac i wspétpracujac w grupie;

4. Nabywajg umiejetnosci logicznego i kreatywnego myslenia, uczg sie cierpli-
wosci;

5. Oswajaja sie z naukami $cistymi i nowoczesng technologia;

z Warto pozna¢ nowe jezyki: Swift, Go i Scratch (pol), www.dobreprogramy.pl (data dostepu:
05.05.2019).
3 Scratch to an Android app on Scratch, https://scratch.mit.edu/ (data dostepu: 11.05.2019).
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6. Nauka programowania pozwala lepiej rozumie¢ rozwoj technologii, zasady
jej funkcjonowania;

7. Tworzenie humanoidalnych robotéw, maszyn i pojazddw, stanowi alterna-
tywe spedzania czasu wolnego i zastepuje przesiadywanie on-line;

8. Zajecia tego typu budujg w matych uczestnikach poczucie wtasnej wartosci.
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A small engineer, or robotics for the youngest

Summary: This text refers to non-school education that teaches robotics in an interesting way,
i.e. constructing robots with the help of associated Lego blocks. He refers to robotics as an
interdisciplinary field of knowledge combining mechanics, automation, electronics, sensors,
cybernetics and computer science. It combines learning with fun in the direction of making
activities more attractive based on creating unusual constructions from popular Lego bricks.
Such classes could be successfully run also at school, for example in computer science, maths
and technical classes. The text is a description of the specificity of conducting robotics classes
and their impact on children's development. It is based on the individual case method. The aim
of the article is to familiarize students with robotics for young children in developing program-
ming skills and stimulating creativity.

Keywords: out-of-school education, robotics classes, creativity, group work
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